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首届全国电子信息类专业“新生创客大赛” 

预赛通知(第二轮) 

一、参赛条件 

1.大赛限 2025 级新生报名，在 2025年 7 月 1 日以后正式注

册入学的全日制非成人教育的各类高等院校电子信息类相关专

业新生（含本科生、专科生）可申报参赛。 

2.每支队伍参赛队员 2-5 人，指导老师 1-2 人，并需指定 1

名队长作为联系人，负责协调沟通赛事相关事宜。 

3.每名学生负责或参与不得超过 2 项作品，鼓励不同学校的

学生跨校组队参赛。 

4.以单支参赛队伍为单位在线报名(大赛官方网站：

https://xsck.moocollege.com/)，如实填写报名信息，并上传学

生证扫描件或照片。 

5.报名信息及参赛资格由各分赛区进行审核，审核通过后将

不得随意更换参赛队员，如发现顶替或更换，将取消参赛及评奖

资格，如有特殊情况需联系各分赛区负责人。 

二、组织方式 

大赛划分为三个分赛区，预赛由各分赛区组织进行。赛区划

分方式及各赛区负责单位如下。 

北部赛区:北京、天津、河北、山西、内蒙古、山东、河南、

辽宁、吉林、黑龙江 
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分赛区负责单位:北京信息科技大学 

西部赛区:重庆、四川、贵州、云南、西藏、陕西、甘肃、青

海、宁夏、新疆 

分赛区负责单位:成都信息工程大学 

东南赛区:上海、江苏、浙江、安徽、福建、江西、湖北、湖

南、广东、广西、海南 

分赛区负责单位:南京信息工程大学 

三、大赛主题 

本次大赛设置以下三个主题，参赛队伍可根据自身优势与兴

趣，任选一个主题报名参赛，同一作品不得多主题重复提交。 

主题一：“智创未来” 

紧扣“人工智能+”行动与新质生产力发展要求，聚焦教育、

环保、气象、交通、医疗、养老、社区服务等领域的痛点，结合

未来思维和创新方法，应对人工智能的新趋势，开发前瞻性解决

方案，打造兼具社会意义和产业价值的全新产品原型，推进社会

数智化转型。 

主题二：“智绘乡村” 

结合 2026 年第四次全国农业普查与乡村全面振兴部署，聚

焦乡村产业升级、人居环境改善、城乡要素流通、生态文明建设

等需求，结合电子信息、开源硬件、人工智能等技术开发创意作

品，推动农业现代化、建设和美乡村、促进共同富裕。 
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主题三：“智焕文脉” 

党的二十大报告指出：“推进文化自信自强，铸就社会主义

文化新辉煌”，将电子信息技术与中华优秀传统文化相结合，运

用 AR/VR、AIGC、元宇宙等新技术，创新文化传承与传播形式，

让文化遗产“活起来”，以科技赋能文化复兴，用数字文创讲好

中国故事。 

四、作品形式 

作品内容：以电子信息技术为基础，允许使用多种形式的软

硬件完成应用需求。 

提交形式：通过大赛官网提交四部分内容：作品简介、设计

文档、源代码、作品演示视频短片。作品简介及设计文档必须按

照附件模板规范编写；源代码以压缩包(ZIP 或 RAR 格式)形式提

交；视频短片限MP4格式，时长不超过3分钟、大小不超过100MB。 

评审规则：评委按照以下规则对预赛作品进行评选。 

评审项目 评审标准 权重 

作品创意 立意新颖、契合主题、创意独特 20% 

方案设计 逻辑严谨、方案合理、技术可行 30% 

工程实现 功能完整、测试完善、运行稳定 30% 

成果展示 文档规范、条理通顺、演示清晰 20% 

作品要求：所有参赛项目必须为参赛新生正式注册入学后完

成的原创实践活动成果，不得抄袭他人作品，不得侵犯他人的知

识产权，不得在其他同类赛事中获得过奖项；项目内容需严格遵
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守国家法律法规，不得涉及任何违法违规内容，不得涉及国家秘

密、商业秘密和个人隐私等敏感信息。如有违反大赛规定和法

律条款将取消参赛及评奖资格。 

五、奖项设置 

由各分赛区分别评选一等奖、二等奖、三等奖（按照有效参

赛队数的 10%、20%、30%设置），各分赛区前 30%晋级全国总决赛。 

六、时间安排 

1.报名截止时间：2026 年 9 月 10 日 

2.提交参赛作品：2026 年 9 月 10 日前 

3.预赛评审时间：2026 年 9 月 30 日前 

 

附件：1.作品简介模板 

      2.设计文档模板 

      3.高校负责人推荐通知 

 

 

 

全国电子信息类专业新生创客大赛组委会  

2026 年 6 月            



 

 

附件 1 作品简介模板 

 

赛区  主题  

作品名称  

学校  

参赛成员 

姓名 专业、班级（或年级、班级） 

  

  

  

  

  

指导教师  

一、作品介绍 

作品描述 （简要介绍作品功能，200 字左右） 

创新点 （介绍作品的创新点，100 字左右） 

二、参赛感言 

收获 （收获包括技术层面，解决问题等方面的收获） 

感言 （感言主要包括团队合作、整个项目过程中的体会等） 

另附 1-2 张展示作品核心功能的图片 



 

附件 2 设计文档模板 

 

 

 
 
 

【作品名称】 
 
 
 
 
 
 
 
 

所在赛区：                          

参赛主题：                          

所在学校：                          

团队名称：                          

团队成员：                         

指导教师：                         

提交日期：                          



 

首届全国电子信息类专业“新生创客大赛” 

参赛作品知识产权声明 
 

参赛作品名称：                           （下称该作品） 

本小组全体成员，就该作品声明如下： 

1、该作品（含提交参赛的源代码、相关文档和介绍视频）是本小组成员正

式注册入学后完成的原创实践活动成果，不存在侵犯任何他人知识产权、未在其

他同类赛事中获得过奖项，不涉及任何违法违规内容，不得涉及国家秘密、商业

秘密和个人隐私等敏感信息。 

2、我们确认：该作品知识产权归本小组成员所有，且签署本声明的人员能

够代表全体小组成员的意愿。 

3、我们承诺：将仅由本小组成员参加大赛答辩。 

4、大赛组委会为宣传大赛、推广参赛作品，以及为未来各届大赛的参赛选

手提供参考等非盈利目的，可能需要以下列形式使用参赛作品，就此我们确认： 

（1） □同意 □不同意：将参赛作品的相关文档结集出版（含公开发行）； 

（2） □同意 □不同意：在相关网站（包括大赛官网及第三方视频平台网

站）上传和播放介绍视频或幻灯片； 

（3） □同意 □不同意：在大赛官方网站提供该作品免费下载； 

（4） 作出上述许可，同样不违反本声明第 1 款的要求。 

 
 
 

小组全体成员签字 

日期：    年    月    日 



首届全国电子信息类专业“新生创客大赛”设计文档 
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首届全国电子信息类专业“新生创客大赛”设计文档 

1 

一、作品概述 

简要介绍作品设计背景、工程应用场景、作品功能。 
（字体、字号等排版请与设计文档模板中保持一致） 

二、方案设计 

作品的整体架构、软硬件方案设计。 
（可根据内容自行添加二、三级标题） 

三、工程实现 

软硬件实现方法及过程。 
（可根据内容自行添加二、三级标题） 

四、测试分析 

测试结果及分析。 
（可根据内容自行添加二、三级标题） 

五、总结展望 

作品总结、应用展望，以及其他一些需要特别说明的技术、创意、特色等。 
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附件 3 

首届全国电子信息类专业“新生创客大赛” 

高校负责人推荐通知 

各有关高校： 

为做好首届电子信息类专业“新生创客大赛”报名组织工作，

便于报名项目较多的高校统一审核、规范报送，大赛组委会现开

通高校负责人推荐工作，现就有关事宜通知如下。 

一、适用范围 

报名参赛项目不少于 5 项的高校，可以指定专人作为大赛高

校负责人，统一开展材料审核和管理工作。 

二、工作要求 

1. 各高校可以推荐 1 名教师作为本校大赛负责人，负责参

赛信息收集与本校材料审核。 

2.申请人填写附件《高校负责人推荐表》，经所在学院审核，

并加盖学院公章。 

三、报送要求 

1. 申请人扫描下方二维码，填写个人信息，上传《高校负

责人推荐表》，完成报名工作。 



 

- 2 - 

 

2. 截止日期：2026 年 9 月 10 日 

 

附件：高校负责人推荐表 

 

 

 

全国电子信息类专业新生创客大赛组委会  

2026 年 6 月            



 

 

附件 高校负责人推荐表 

 

高校负责人推荐表 

姓 名  性别  民族  
出生 
年月 

 

学 校  学院  

职务  职称  

通信地址  邮编  

联系电话  E-mail  

相关竞赛组织或指导经历（200字以内） 

 

 

 

 

 

 

 

 

学院审核及推荐意见（盖章可为学校学科竞赛主管部门或教师所在二级学院） 

 

 

 

 

 

 

 

负责人签字（盖章）：              日期： 
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